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a virtual envwonment Only when we get It o
& _to where it performs to our reqwrements
w do we physically manufacture it.

I\ that the dlgltal twin contains all the_\
> information that we could have by '{
inspecting the physical build.”

2002)



Vad ar en digital tvilling?

 En digital kopia av nagot
analogt

« Stora komplexa datamangder

e Realtidsinformation fran
sensorer och omvarlden

« Skapar logiska samband
 En visuellt tillganglig modell




= En dlgltal tV|II|ng aren 3 dlmenS|oneII kopla av den
_ visuella verkligheten. Byggnader och gator, katstolpar
- och trad samt planteringar och skog, allt som finns i A
“ verkligheten har sin digitala motsvarighet. For att vara -

'~ en digital tvilling fullt ut maste aven information som :

|

beskrlver staden och dess objekt Iaggas t|II
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Goteborgs stad RISE Interactive
- Stadsbyggnadskontoret Chalmers Tekniska Hogskola

- Trafikkontoret Volvo Cars

- Kretslopp och vatten Tengbom

- Social Resursforvaltning Berge

- Konsument och AFRY

Medborgarservice Ramboll

- Intraservice Insert Coin

Lindholmen Science Park alle

Visual Arena OutHere VI N N OVA
Al Sweden AtGIS

Bumbee Labs
Unicornsulting
Ordrum

Business Region Goteborg
Goteborgs Regionen
Universeum



Hur kan vi
tillgangliggora
den digitala

tvillingen® Hur kan vi arbeta med

stadsutveckling genom
att anvanda den
digitala tvillingen?
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5 g % Diagram 30. Vuxna (30-64 ar) som upplever att de kan lita
D!agram 29, Vuxnaﬂ(3q—64 aL}som ““F"e"ef att de'kan lita pa de allra flesta manniskor uppdelat efter funktionalitet
pa de allra flesta manniskor uppdelat efter kén (2007-2016) (2007-2016) [78]

[781.

= :
bild: Goteborgs Stad

J -y Med Bangardslmbmdelsen

T em—
——
—

§ _—-—

— = & \
bild: Géteborgs Stad J !‘ \\

Speta

— e —

VISUAL ARENA™



TABLISHED

acE CONNECTION €S
b




monica.ek@lindholmen.se
https://visualarena.lindholmen.se/vgl
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