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Den teknologiska utvecklingen fortsatter

Hype Cycle forEmerging = |
Technologies, 2020 e BT
| rE u'm

e

Secure Access Service Edge (SASE)
Social Distancing Technologies

Explainable Al

Embedded Al
Data Fabric

Composable Enterprise
Al Augmented Development

Carbon-Based Transistors
Responsible Al _

Multiexperience _

Digital Twin of the Person
Packaged Business Capabilities __
Generative Al ___

Composite Al __

Adaptive ML _—

Citizen Twin

Bring Your Own Identity

— Social Data
- Private 5G
Differential Privacy
Biodegradable
Sensors

Health Passport

Expectations

Generative Adversarial

Networks

2-Way BMI (Brain
Machine Interface)

Ontologies and Graphs

Self-Supervised Learning
Low-Cost Single-Board ——

Computers at the Edge — DNA Computing and Storage

- Al-Assisted Design

Authenticated
Provenance
Peak of
Innovation Inflated Trough of Slope of Plateau of
Trigger Expectations Disillusionment Enlightenment Productivity
.
Time

Plateau will be reached:

() less than 2 years @ 2tw5years @ 5to10 years A more than 10 years () obsolete before plateau As of July 2020

gartner.com/SmarterWithGartner

Source: Gartner
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Fragestéallningar som paverkar stadsutvecklingen
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Klicka for att se filmen


https://www.youtube.com/watch?v=gcimRZF8g3Y
https://www.youtube.com/watch?v=gcimRZF8g3Y

Sammanfattning

» Besoksnaringen blir en del av upplevelseindustrin digitalt och fysiskt

Staden, Regionen forstarker sin position inom smarta stader

Den digitala tvillingen blir en del av den fysiska stadskarnan

» Forskning och utveckling kopplat till upplevelseindustrin allt viktigare for
staden

Hur gor vi den digifysiska verkligheten till en del av samhallskontraktet



Pagaende initiativ

Besoksnaringens kunskapsnav och Destinations Data Plattformen — lank 1 chatten

Ett battre city — staden kraftsamlar for framtidens stadskarna

Hybriduppleveslen - lank i chatten

20/5 webinar med Mastercard och Goteborg & Co — ”Datadriven turism: Ateruppliva
Nordic City Travel med realtidsdata” - lank i chatten

16/6 webinar Go6teborg & Co (PoC Mastercard — framtiden)



Tack!

Niklas Masuch
Projektledare - Destination Data Plattform

niklas.masuch@goteborg.com

goteborg&co

En del av Go6teborgs Stad



