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Moderator

Joakim Hokegérd
Styrelseledamot, GREAT

Kommunikationsstrateg, HiQ
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Teresa Utkovic

Styrelseledamot, GREAT
VD, Human IT Vast
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Om GREAT

GREAT tror pa digitaliseringens kraft och maojligheter genom att
samarbeta, utbyta erfarenheter, driva debatt och sprida kunskap for
att utveckla manniskor, foretag och organisationer i Vastsverige.

Vi ar den naturliga samverkans-arenan for naringslivet,
akademin och samhallet i Vastsverige kring aktuella
IT-infrastruktur & digitaliseringsfragor.

2004 50 8-10 WELL

startade medlemmar aktiviteter/ar connected



S GREAT

kbt ol

Medlemmar

Foreningen bestar av ett 50-tal aktorer; operatorer, foretag, foreningar,

universitet och hogskolor, kommuner samt kommunala och regionala

bolag. Som medlem ingar man i ett professionellt natverk och man har
mojlighet att vara med att paverka samt utveckla det digitala Vastsverige.

- Y VASTR
Huvudsponsorer _FRAMTIOENS [ BREDBAND & Goteborgs v"c?)mfmosntclowm
74 Sta
Framtidens Goteborgs Stad Vastra

Bredband Gotalandsregionen
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Infrastruktur

Valfardssamhallet 2.0

Internet of Things



2 GREAT

GREAT verkar for det digitala
samhallets utveckling, innovation och
livskvalitet
for individer, foretag och
organisationer.

great-it.se
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Digital tvilling - definitioner

“The ultimate vision for the digital twin is
to create, test and build our equipment in
a virtual environment. Only when we get it
to where it performs to our requirements
do we physically manufacture it.

We then want that physical build to tie
back to its digital twin through sensors so
that the digital twin contains all the
information that we could have by
inspecting the physical build.” (NASA 2002)



Vad ar en digital tvilling?

* En digital kopia av nagot analogt
 Stora komplexa datamangder

* Realtidsinformation fran
sensorer och omvarlden

» Skapar logiska samband
* En visuellt tillganglig modell



Varfor en digital tvilling?
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Digital Tvilling av din organisation | mats Huitman, ceo
- Visualisera din verksamhetsmodell | byrick Management




Hur prioriterar jag ratt
bland vara projekt och
initiativ?

Hur kopplar jag
verksamhetsmal och
strategier till vara IT-

nvesteringar? Hur mater jag vilka

framsteg vi gor i var digitala
transformation?
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S steg till organisationens digitala tvilling

ap Performance Situation Value

Destination

/[P & | L | =

Digital Twin Business Model Business Operating Business Performance | Business Operational Business Actions
Organization odel Management Intelligence

Destination Map Performance Situation Value

Q| /[P & &

Business Performance | Business Operational Business Actions
Management Intelligence

Digital Twin Business Model Business Operating
Organization

Definiera malen for Modellera alla komponenter Tillfér matvarden och logik Anslut all tillgdnglig data Optimera besluten baserat pa
verksamheten uttryckt som som integrerar med varandrai  gver hur olika egenskaper och hindelser. Anvand top-  hur olika strategier inverkar pa
tydligt kundvarde affarsmodellen - tjanster, och beroenden tillsammans  down som tillvdgagangssatt.  det operativa resultat.

tillgdngar, processer, resurser. driver resultat.

6. Aterfor resultaten till mal- och strategiarbetet



Ett exempel:

En digital tvilling for ett
logistikforetag

4

A



Malet for ClO: Brygga gapet mellan IT och verksamheten

Moajliggor den digitala transformationen

Agilt Kundfokus

@ Gemensamma mal
for IT och
verksamheten

Transparent Samsyn

Traditionell ordermottagning



Den digitala tvillingen av organisationen

Business
Outcomes

Business
Operations

Cost
Profiles Business
C Processes

Business
Capabilities

Business Business

Services / Strategies

Business

Needs Business
Strategy

Application Incidents
Support IS/IT Change

Operations Projects Technology

Trends

Contracts

IT

(0 ti
perations Change

Suppliers

| H



Summering

* En digital tvilling kan hjalpa er att visualisera er
digitala transformation

* Affarslandskapet satter fokus pa kundvarde och
resultat

* Tillganglig relevant data mojliggor er digitala
tvilling av organisationen

| A
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VIRTUELL/B ’"OTEBORG

En dig|ta|tw|l|n' ' \de‘h vaxer fram

Vad dregentligen en digital ? Hér Eric jeonsson, geodatastrateg pa stadsbyggnadskontoret, berdtta om Gateborgs Stads framtida digitala tvilling.

VISUAL ARENA™



Simulerad
Forutse

Realtid
Kontrollera

. ]

VISUAL ARENA!



VISUAL ARENA!
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Malbild

For att 6ka stadens innovationsformaga och

forandringskraft skapar Virtual Gothenburg Lab
en unik mojlighet att testa och utveckla
arbetssatt, verktyg och metoder for visuellt,

digitalt och virtuellt arbete.

VISUAL ARENA



Malbild

Virtual Gothenburg Lab ar kopplad till stadens

digitala tvilling Virtuella Goteborg och ger stod
at Goteborgs Stads verksamhet inom
stadsutveckling med syfte att fOorbattra
forutsattningar fOr analys, insikt, planering,
beslutsfattande, larande, kommunikation,

samskapande och delaktighet.

VISUAL ARENA



Hur kan vi
tillgangliggbra den Hur kan vi arbeta med

digitala tvillingen? stadsutveckling genom
att anvanda den digitala
tvillingen?

VISUAL ARENA™



Virtual Gothenburg Lab (VGL)

Arbetssdtt
Visualiseringslésningar
TILLAMPNING Metoder
Visualisering
Teknik 7 B e
Metod F— s S Med hjélp av VGL kan VG

Interoperabilitet | (s S ' utveckla anvéndbarheten
.. : e ' av den digitala tvillingen.

‘ 4 , 3 : < =D 3 Virtuella Goteborg (VG)
g"ﬂz\ELLER
R 72 A oA SALLS " Digital infrastruktur

CIM/BIM
Datafloden

—

VISUAL ARENA#



Testbadd

e

Vilka behov och utmaningar har staden?

VISUAL ARENA™



Pilottester

Social hallbarhet i stadsutveckling

Stadens Siluett

VISUAL ARENA#



Tweets av @uisual arena

VISUAL ARENA™




Aktorer som deltar i

stadsutvecklingsfragor
och vill arbeta och
samarbete med stdd av
den digitala tvillingen
Virtuella Goteborg.

VISUAL ARENA™

Aktorer som utvecklar metoder
och visualiseringstillampningar for
visuellt, digitalt och virtuellt
arbete som stdédjer utveckling.



Projektparter

VISUAL ARENA

Goteborgs stad RISE Interactive
- Stadsbyggnadskontoret Chalmers Tekniska Hogskola
- Trafikkontoret

- Kretslopp och vatten

- Social Resursforvaltning
- Konsument och
Medborgarservice

- Intraservice

Lindholmen Science Park
Visual Arena
Al Sweden

Business Region Goteborg
Goteborgs Regionen
Universeum

Volvo Cars
Tengbom
Berge

AFRY
Ramboll
Insert Coin
HiQ

OutHere
Atvis
Bumbee Labs
Unicornsulting
Ordrum



Virtuella

Goteborg

VISUAL ARENA®




' . I A TILL LINDHOLMENSE  ENGLISH

Om Visual Arena Fokusomraden Projekt Visd

HEM » VIRTUAL GOTHENBURG LAB

Projekt Visual Arena

Virtual Gothenburg Lab

Inom projektet Virtual Gothenburg Lab samverkar akademi,
niringsliv och offentlig sektor fOr att bidra till att utveckla
anviandbarheten av Virtuella Géteborg. Genom projektet skapas o1 ot behove
en unik mojlighet att testa och utveckla arbetssitt, verktyg och rka med oss

Konferens, utbildning. projekt eller annan idé.

metoder for visuellt, digitalt och virtuellt arbete.

Monica Ek
monica.ek@lindholmen.se

Hér av dig till oss —>

Ny

Nyhetsbrev
Prenumerera pa Visual Arena nyhetsbrev sa far du
senaste nytt frén oss

0705-62 02 16

Registrera dig har —

VISUAL ARENA™
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Monlca E
onlca.ek@llndho

VISUAL ARENA™ Y GREAT & byBrick management
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Kommande GREAT event

4 nov— Gimme fibre Day: Betydelsen av robusta
fiberuppkopplingar for framtidens samhdillsutveckling

10 dec - Trendspaning fran Lisbon Web Summit

Mer info och anmdlan pé webbsidan great-it.se

GREAT verkar for det digitala samhallets utveckling, innovation och
livskvalitet for individer, foretag och organisationer.



